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S E L E C T E D  P R O J E C T S  /  精选项目

Text Motion Study Personal · 2026.11

以海外流行的 SaaS 产品宣传动画与 Brand Rebuild 动画为视觉参
考，使用 Cavalry 探索动态文字排版、字体运动与图形组合。通过文

字的拆解、变形、重组及节奏变化，尝试将品牌视觉语言转化为具有
识别度和传播性的动态表达。

模式和序列 Personal · 2026.10

Patterns & Sequences

围绕动态图形、动态排版与视觉节奏展开个人实验。使用  After

Effects 探索图形变形、路径动画、伪三维视觉及循环动画，尝试将
平面视觉元素转化为具有时间感和空间感的动态表达；使用 Ableton

Live 创作背景音乐。

Boplicity Personal · 2026.06

使用 Cavalry 进行程序化动态图形创作，探索复制器、路径系统与参
数驱动动画。通过图形重复、运动关系和动态结构的组合，建立具有

连续变化特征的视觉构成。

F O C U S  /  专业方向

E D U C AT I O N  /  教育背景

江南大学 · 产品设计

本科在读 · 2024 至今

S K I L L S  /  专业技能

动态设计

熟练使用 After Effects，可独立完成常
见 MG 动画、动态图形及动态排版制

作。

程序化动画

熟练使用 Cavalry 进行程序化动态图形
创作，具备动态文字与图形系统的制作
经验。

视频剪辑

可独立完成视频剪辑、节奏编排、转场

设计及成片输出。

三维设计

具备基础 Blender 使用经验，掌握三维
产品渲染与动画基础。
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动态图形与 MG 动画 动态排版与视觉节奏

程序化动态图形 视频剪辑与视觉叙事

AI 产品与科技品牌视觉传播


